Zakladni Skola a materska skola Ostrava, Ostrcilova 10, prispévkova organizace

Ostrcilova 10/2557, Ostrava 702 00 Email: skola@zs-ostrcil.cz
Tel: 596 113 411, tel./fax 596 116 934 www. zsostrcilova.cz
IC: 61989037 DIC: CZ61989037

DODATEK €. 12 KE SKOLNIMU VZDELAVACIMU PROGRAMU PRO ZAKLADNI VZDELAVANI

,»...vice neZ jen skola“

1. Ucebni osnovy volitelného predmétu Pocitacova grafika 2. stupen

Dodatek €.12 uvadi u¢ebni osnovy volitelného predmétu Pocitacova grafika na 2. stupni Z5 (7. roénik) ve $kolnim roce 2023/2024

Jméno reditele skoly: Mgr. Lenka Lednicka

Ucinnost dokumentu: 1.9.2023

Projednano skolskou radou:

V Ostravé dne 1. 9. 2023 Mgr Lenka Lednicka
feditelka Skoly



Pocitacova grafika

Zakladni Skola a materska Skola Ostrava, Ostrcilova 10, prispévkova organizace

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. ro¢nik 2. ro¢nik 3. rocnik 4. ro¢nik 5. rocnik 6. rocnik 7. rocnik 8. roc¢nik 9. rocnik
0 0 0 0 0 0 1 0 0 1
Volitelny

Do vzdélavaciho obsahu Pocitacovd grafika jsou zaclenéna tato prifezova témata:

Osobnostni a socialni vychova (OSV) - Rozvoj schopnosti poznavani, Komunikace, Kreativita
Medialni vychova (MED) - Kritické ¢teni a vnimani medialnich sdé&leni, Tvorba medialniho sdéleni, stavba medialniho sdéleni, Reseni problém( a
rozhodovaci dovednosti

Presahy a vazby:
7.roé. -1, C), W

Nazev predmétu

Pocitacova grafika

Oblast

Informatika

Charakteristika predmétu

Volitelny pfedmét Pocitacova grafika pro 7. ro¢nik navazuje na obsah vzdélavacich oblasti Informacni a komunikaéni
technologie a Uméni a kultura. Prakticka povaha predmétu je zaloZzena na vyuzivani grafickych programf, experimentovani
s nimi a tvorbu vizualné obraznych vyjadreni pomoci modernich technologii.

realizaci)

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni predmétu |Cilem pFfedmétu je seznamit studenty s principy a technikami pocitacové grafiky, véetné rastrové a vektorové grafiky,
(specifické informace o predmétu dulezité pro jeho

barevnych modeld, tvorby log, plakatt, pozvanek, grafického designu a tvorby obsahu na socialni sité. V ramci vyuky jsou
vyuzivany programy jako: Canva, CorelDRAW, Inkscape, GIMP, Photopea apod.

Vyuka probiha v pocitacové ucebné ve dvou spojenych 45minutovych vyucovacich jednotkach, a to v intervalu 14 dni.
Pokud je to mozné, zak vyuZziva vlastni pocitacovou stanici.

Néktera témata jsou realizovana formou kratkodobych projekti. Dalsim zplGsobem napliovani cild predmétu je prace
s internetem, zpracovavani referati na téma z oblasti informacnich a komunikacnich technologii s vyuzitim riznych zdroja
véetné spravné citace a probrani vlastnich zkusenosti s modernimi technologiemi.

Vychovné a vzdélavaci strategie: spole¢né postupy
uplatiované na Urovni pfedmétu, jimiz ucitelé cilené ®  spolu se Zaky vyvozuje a formuluje vyukové cile
utvareji a rozvijeji klicové kompetence zaku

Kompetence k uceni:

® umoznuje zakam realizovat vlastni ndpady a ndméty, porovnavat vysledky a vyvozovat zavéry
®  vyuZiva sebehodnoceni Zaka

Kompetence k feseni problému:
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Nazev predmétu

Pocitacova grafika

nabizi Zakdm k Feseni Ukoly, které umoziuji vice prFistupt k Feseni

Kompetence komunikativni:

umoznuje Zakam prezentovat vlastni nazory a vytvari prostor pro vyjadrovani zaka
vyuZivd metody obsahujici prvky prezentace vysledku

Kompetence socialni a personalni:

umoziuje vzajemnou pomoc pri uceni a reseni Gloh
vytvari podminky pro vzajemnou podporu zaka v komunikaci

Kompetence obcanské:

zadava zakam témata, zachycujici bézny Zivot skoly a jejiho okoli

Kompetence pracovni:

zapojuje zaky do pFipravy skolnich projektt
vyzaduje od zak(l zhodnoceni prace i navrhy na zlepseni

Kompetence digitalni:

vede Zaky k uzivani vhodnych a dostupnych digitalnich technologii, vhodnych aplikaci a sluZeb;
uci zaky efektivné vyhledavat, zpracovavat informace, ovérovat, bezpecné sdilet data a informace;
uci zaka rozhodovat se o vlastni tvorbé své digitalni stopy.

Pocitacova grafika 7. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uceni
Kompetence k feseni problému
Kompetence komunikativni
Kompetence socialni a personalni
Kompetence obcanské
Kompetence pracovni
Kompetence digitalni

SVP vystupy

Tematické okruhy prarezového tématu, presahy, vazby,
rozsitujici ucivo, poznamky

Ucivo

pouziva ovladaci prvky vybraného grafického programu;

Uvod - historie a zakladni pojmy po¢itacové grafiky

objasni stru¢né historii pocitacové grafiky

Uvod - historie a zakladni pojmy po¢itacové grafiky

popise oblasti pro pouziti pocitacové grafiky

Uvod - historie a zakladni pojmy po¢itacové grafiky

vysvétli zakladni pojmy

Prehled oblasti pouziti pocitacové grafiky | - prace s internetem

rozlisi programy pro tvorbu grafiky

Prehled oblasti pouziti pocitacové grafiky

objasni pojmy rastrova a vektorova grafika

Rastrova grafika vs. vektorova grafika - zakladni principy a
rozdily
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Pocitacova grafika 7. rocnik

ovlada zakladni funkce grafickych programi a tvofivé je
pouziva pro konstrukci vizualné obraznych vyjadreni

Rastrova grafika vs. vektorova grafika - zakladni principy a
rozdily

rozdéli vhodné aplikace pro pouziti rastrové a vektorové
grafiky"

Priklady pouZiti a vhodné aplikace pro kazdy typ

shrne podstatu barevné teorie - primarni, sekundarni a
tercialni barvy

Barevné modely - zaklady barevné teorie

VV - barvy

popiSe zakladni podstatu teorie kontrast(

Barevné modely - zdklady barevné teorie

objasni vyuziti barevnych modelt jako je RGB a CMYK v
designu a uméni

RGB a CMYK barevné modely, jejich vyuzZiti a konverze
mezi nimi

pouziva efektivné principl barev v riznych kontextech"

RGB a CMYK barevné modely, jejich vyuzZiti a konverze
mezi nimi

vyuziva graficky software a hardware

Principy designu loga

CJ - logo - kratky slohovy Gtvar

pouziva zakladni principy designu loga

Principy designu loga

vytvori vlastni navrh loga dle zadani a pravidel

Principy designu loga

dokaze vysvétlit, jak logo zapada do celkové identity
znacky a jaky ma vliv na vnimani verejnosti

Praktické cvic¢eni na vytvoreni vlastniho loga

porozumi Ucelu plakatu nebo pozvanky - komunikuje
hlavni myslenku ¢i zpravu jejich prostrednictvim

Tvorba plakatt a pozvanek

CJ - pozvanka, plakat - kratky slohovy Gtvar
OSV - kreativita

vyuziva zaklady grafické kompozice, véetné rozmisténi
prvkd, hierarchie informaci, pouZiti prostoru a typografie

Zaklady kompozice a layoutu

porozumi pouZiti barev pro dosaZzeni urcitého efektu nebo
naladéni plakatu ¢i pozvanky

Vybér typografie a barevnych schémat

vytvofi vlastni navrh plakatu a pozvanky dle zadanych
pravidel"

Vybér typografie a barevnych schémat

shrne zakladni principy designu, jako jsou rovnovaha,
proporce, kontrast, jednoduchost apod.

Graficky design

VV - graficky design

Trendy a inspirace

vytvofri vlastni realny projekt

Prace na realnych projektech

shrne zakladni pravidla tvorby contentu na socialnich
sitich

Tvorba contentu na socialni sité

OSV - Rozvoj schopnosti poznavani
OSV - Komunikace

vyuZziva riizné formaty obsahu hodné pro riizné socialni
sité (obrazky, videa, infografiky, Zivé prenosy apod. )

Specifika rdznych platform (Instagram, Facebook, Twitter,
atd.)

MV - Kritické ¢teni a vnimani medialnich sdéleni

Praktické tipy a triky

vyuziva kreativni prvky psani vhodné pro socialni sité

Tvorba vizualniho obsahu pro sociadlni média

MV - Tvorba medialniho sdéleni, stavba medialniho
sdéleni
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Pocitacova grafika 7. rocnik

porozumi zakladnim principdm spravy komunity na
socialnich sitich (komentare, zpétna vazba)

Tvorba vizualniho obsahu pro socialni média

dodrzuje etické principy a bezpecnostni aspekty spojené s
publikovanim obsahu na socialni sité

Tvorba contentu na socialni sité

OSV - Redeni problém(i a rozhodovaci dovednosti

I: V rdmci vyuky Zaci aktivné vyuZivaji platformu Google Ucebna, kde probiha zadavani a odevzdavani praci.
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