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INFORMATIKA
Charakteristika vyucovaciho predmétu: Informatika
Obsahové vymezeni vyucovaciho predmétu:

Vzdélavaci oblast Informatika se zaméruje predevsim na rozvoj informatického mysleni a na porozuméni zakladnim principtim digitalnich technologii.
Je zaloZena na aktivnich ¢innostech, pri kterych Zaci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostfedky a metody ke zkoumani resitelnosti
problému i hledani a nalézani jejich optimalnich feSeni, ke zpracovani dat a jejich interpretaci a na zakladé reSeni praktickych Gkoll i poznatky a
zkusenost, kdy je lepsi praci prenechat stroji, respektive pocitaci. Pochopeni, jak digitalni technologie funguiji, pfispiva jednak k porozuméni
zakonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpe¢nému a etickému uzivani.

Na druhém stupni zakladniho vzdélavani Zaci tvori, experimentuji, provéruji své hypotézy, objevuji, aktivné hledaji, navrhuji a ovéruji rizna reseni,
diskutuji s ostatnimi a tim si prohlubuiji a rozvijeji porozuméni zakladnim informatickym konceptlim a principtim fungovani digitalnich technologii. Pri
analyze problému vybiraji, které aspekty lze zanedbat a které jsou podstatné pro jeho reSeni. UCi se vytvaret, formalné zapisovat, systematicky
posuzovat postupy vhodné pro automatizaci a zpracovavat i velké, nesourodé soubory dat. Diky poznavani toho, jak a pro¢ digitalni technologie
funguiji, Zaci chapou zakladni principy kodovani, modelovani a s vétsim porozuménim chrani sebe, své soukromi, data i zarizeni.

V prubéhu zakladniho vzdélavani Zaci zacinaji vyvijet funkéni technicka reSeni problémd. Osvojuji si ¢asté testovani prototypu a jejich postupné
vylepsSovani jako prirozenou soucast designu a vyvoje v informacnich technologiich. Zvazuji a ovéruji dopady navrhovanych feseni na jedince,
spolecnost, Zivotni prostredi.

Do vzdélavaciho obsahu Informatika jsou zaclenéna tato priifezova témata: Osobnostni a socidlni vychova (OSV) - Osobnostni rozvoj;

Presahy a vazby:

6. roénik - M;

Casové vymezeni vyucovaciho predmétu:

rocnik 4. 5. 6. 7. 8. 9.

pocet hodin 1 1 1 1 1 1




Organizacni vymezeni vyucovaciho predmétu:

Vyuka probiha v pocitacové ucebné nejcastéji v 90 minutovych vyucovacich blocich. V fadé ¢innosti preferujeme praci zak( ve dvojicich u jednoho
pocitace, aby dochazelo k diskusi a spolupraci. Zaci pracuji individualnim tempem. Vyuka je orientovana ¢innostné s aktivnim Zakem, ktery objevuje,
experimentuje, ovéruje své hypotézy, diskutuje, tvori, resi problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje sva poznani.

Je kladen minimalni dliraz na pamétné uceni a reprodukci.

Nékterd témata jsou realizovana formou kratkodobych projekt(l. DalSim zplsobem naplfiovani cild predmétu je prace s internetem, zpracovavani
referatll na téma z oblasti digitalnich technologii s vyuZitim rlznych zdrojl a spravné citace ¢i porovnani vlastnich zkusenosti s modernimi
technologiemi.

Pro vyuku jsou zakoupené nasledujici pomticky:

® roboticka stavebnice LEGO WeDo (na 2 zaky 1 stavebnice)

@ roboticka stavebnice LEGO Mindstorms EV3 (na 2 Zaky 1 stavebnice)
@ alternativné - programovatelna deska Micro:bit (na 2 zZaky 1 deska)
Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvoj klicovych kompetenci:

Pro utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci ucitelé vyuzivaji nasledujici postupy, metody a formy prace:

Strategie vedouci k rozvoji kompetence k uceni:

Ucitel:
- zadanymi Ukoly jsou Zaci vedeni k samostatnému objevovani moznosti vyuziti informacnich a komunikacnich technologii v praktickém zZivoté,
pro toto poznavani vyuzivaji zkusenosti s jinym SW, spolupraci s ostatnimi Zaky, napovédu (help) u jednotlivych programd, literaturu, apod.;
- tim, Ze Zaci mohou vyuZivat svych poznamek pri praktickych Gkolech, se Zaci uci porizovat si takové poznamky, které jim pak pomohou pfi
praktické préci s technikou;
- vede 7aky k systematickému pojeti procesu zpracovavani a vyhodnocovani informaci, k uvédoméni si vyznamového jadra sdéleni.



Strategie vedouci k rozvoji kompetence k feseni problému:

Ucitel:
- jevroli konzultanta - Zaci jsou vedeni nejen k nalézani reseni, ale také k jeho praktickému provedeni a dotazeni do konce;
- podnécuje v Zacich snahu o samostatné nalezeni reSeni problém(, provokuje intelekt Zak( otazkami jdoucimi za povrchni pohled na
skutecnost.
Strategie vedouci k rozvoji kompetence komunikativni:

Ucitel:
- udi zaky, ze pri komunikaci na dalku je mozné vzdy vyuzivat vhodné technologie;
- prijima nékteré prace pouze prostrednictvim elektronické posty;
- dodrzuje pri komunikaci vzité konvence a pravidla;
- predpoklada skupinové aktivity s prifazenim roli a pravidel pro komunikaci, vyZzaduje od zaku stfidmé, jasné a logicky strukturované vyjadreni;
- podporuje v Zacich zajem o smysluplné vyuzivani komunikacnich prostredku, véetné komunikace Zivé.
Strategie vedouci k rozvoji kompetence socialni a personalni:

Ucitel:
- nabada zaky k zodpovédnému pristupu k predmétu, reseni tkolt i k jinym kazdodennim aktivitam;
- prizve Zaky k hodnoceni praci - zak se uci hodnotit svoji praci i praci druhych, pfi vzajemné komunikaci jsou Zaci vedeni k ohleduplnosti a
taktu.
Strategie vedouci k rozvoji kompetence obcanské:

Ucitel:
- vede zaky ke kritickému mysleni nad obsahy sdéleni, ke kterym se mohou dostat prostfednictvim internetu ¢i jinymi cestami;
- seznami zaky s vazbami na legislativu a obecné moralni zakony (SW, piratstvi, autorsky zakon, ochrana osobnich Gdajd, bezpecnost, hesla ...)
tim, Ze je musi dodrzZovat (citace pouzZitého pramene, ve skole neni Zadny nelegalni SW, Zaci si chrani své heslo ...);
- odhaluje zakiim na prikladech plsobeni prvkl z oblasti ICT na spolecnost zakladni pravidla zapojeni jedince do jejiho chodu, uci Zaky kriticky
posuzovat jednotliva FeSeni problému z oblasti ICT ve spole¢nosti, ocerniovat ta dobra a uZite¢na reseni a motivuje zaky k aktivnimu zapojeni
vlastni tvorbou.



Strategie vedouci k rozvoji kompetence pracovni:

Ucitel:
- pozaduje dodrZzovani bezpecnostnich a hygienickych pravidel pro préaci s vypocetni technikou;
- vede zaky k vyuzivani ICT pro hledani informaci dllezitych pro vlastni profesni rist.

Strategie vedouci k rozvoji kompetence digitalni:

Ucitel:
- vede 7aky k pouzivani vhodnych a dostupnych digitalnich technologii, vhodnych aplikaci a sluzeb;
- uci zaky efektivné vyhledavat, zpracovavat informace, ovérovat, bezpecné sdilet data a informace;
- uci zaka rozhodovat se o vlastni tvorbé své digitalni stopy.



Informacni technologie

4. rocnik

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

Tematické okruhy prarezového tématu,
presahy, vazby, rozsifujici ucivo,
poznamky

I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupt

sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupt

tvorba jednoduchého algoritmu (prac.
postupu)

I-5-2-02 popise jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky jeho
feSeni

popise jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho Feseni

reseni béznych kazdodennich probléma
krokovanim: postup, jeho jednotlivé kroky,
vstupy, vystupy a rlizné formy zapisu
pomoci obrazka, znacek, symbol( ¢i textu

I-5-2-03 v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi program;
rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené podprogramy

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozna opakujici
se vzory, pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy

tvorba jednoduchého blokového algoritmu
(Scratch Jr.), sestaveni robota, programu
pro robota a jeho oziveni, ovladani motoru,
prace se senzory;

pfiklady situaci vyuzivajicich opakované
pouzitelné postupy; precteni, porozuméni
a Uprava kroku v postupu, algoritmu

I-5-2-04 oveéfi spravnost jim navrZzeného
postupu ¢i programu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

oVéFi spravnost jim navrzeného postupu ci
programu, najde a opravi v ném pfipadnou
chybu

hledani chyby a oprava

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s
daty rtizného typu

najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
rdzného typu a ovlada praci se slozkami a
prazkumnikem

digitalni zarizeni a jejich ucel;

Zapnuti a vypnuti zafizeni, aplikace,
Ovladani mysi, orientace a psani na
klavesnice,

Prace s internetem a vyhledavani (Ctrl + c,
X, V, Z),

Malovani - prace s rastrovym obrazkem a
jeho ulozZeni, prace s mysi,

Instalace aplikaci, pouzivani ovladacu,
sdileni, pfenos a ochrana informaci

I-5-4-02 propoji digitalni zafizeni, uvede
mozna rizika, ktera s takovym propojenim
souviseji

propoji digitalni zafizeni, uvede mozZna
rizika, ktera s takovym propojenim souviseji

prace ve sdileném prostredi, sdileni dat v
Google Classroom a na Google Disku;
uloZeni dat, otevirani soubor(; propojeni
technologii, (bez)dratové pripojent;
pocitacové sité: propojeni technologii,
(bez)dratové pripojeni; internet

I-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a jina

dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro

prvky v uZivatelském rozhrani: uzivatelské

OSV - moralni rozvoj - hodnoty, postoje,




Informacni technologie

4. rocnik

pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

praci s digitalnimi technologiemi

Udaje skolniho uctu, heslo a jméno, skolni
e-mail, Ergonomie prace s PC a pravidla
bezpecné prace s digitalnim zafizenim;
vyuZziti v praxi, feseni problému

prakticka etika (ovladani hygieny prace u
pocitace a predchazeni rizik spojenych s
praci na PC)




Informacni technologie

5. rocnik

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

Tematické okruhy prifezového tématu,
presahy, vazby, rozsifujici ucivo,
poznamky

I-5-1-01 uvede priklady dat, ktera ho
obklopuji a kterd mu mohou pomoci lépe
se rozhodnout; vyslovuje odpovédi na
zakladé dat

uvede priklady dat, ktera ho obklopuiji a
ktera mu mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na zakladé
dat

data a informace, druhy dat, vyuziti
znacek, piktogramd, symbol( a kéda pro
zaznam,

I-5-1-02 popise konkrétni situaci, urci, co k
ni jiz vi, a znazorni ji

popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a
znazorni ji

model jako zjednodusené znazornéni
skutecnosti; vyuziti obrazovych modell
(myslenkové a pojmové mapy, schémata,
tabulky, diagramy) ke zkoumani,
porovnavani a vysvétlovani jevl kolem
zaka

I-5-1-03 vycte informace z daného modelu

vycte informace z daného modelu

¢teni a vyhodnoceni dat z obrazka, grafa,
existujicich tabulek, schémat, Samostatny
projekt: sbér (pozorovani, jednoduchy
dotaznik, prizkum) a zaznam dat s
vyuzitim textu, Cisla, barvy, tvaru, obrazu a
zvuku; hodnoceni ziskanych dat,

,,,,,

Vyvozovani zaveru

I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupl

sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupli

symbolické zapisy, rozeznavani vzor( a
opakovani, sestaveni funkéniho postupu
resiciho konkrétni jednoduchou situaci

1-5-2-02 popise jednoduchy problém,
navrhne a popiSe jednotlivé kroky jeho
feseni

popise jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho reseni

experimentovani a objevovani v blokové
orientovaném programovacim prostredi;

I-5-2-03 v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi program;
rozpozna opakujici se vzory, pouZiva
opakovani a pfipravené podprogramy

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozna opakujici
se vzory, pouZiva opakovani a pfipravené
podprogramy

spousténi pomoci udalosti, prikazy a jejich
spojovani, Opakovani (cykly), Vlastni bloky
(razitkovani), Ovladani postav a animace,
zména kostymu, Vysilani zprav, Prace s
rozsifenim Pero, Nahodné hodnoty

I-5-2-04 oveéfi spravnost jim navrzeného
postupu ¢i programu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

oVéri spravnost jim navrzeného postupu ci
programu, najde a opravi v ném pfipadnou
chybu

porovnani postupu s jinym a diskuse o
nich; ovérovani funkénosti programu a
jeho casti opakovanym spusténim; nalezeni
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5. rocnik

chyby a oprava kédu; nahrazeni
opakujiciho se vzoru cyklem

I-5-3-01 v systémech, které ho obklopuiji,
rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi
nimi

v systémech, které ho obklopuiji, rozezna
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi

skupiny objekt(i a vztahy mezi nimi,
vzajemné plsobeni; priklady systému z
prirody, Skoly a blizkého okoli Zaka; -
rodina, skola, Zivot u rybnika, shodné a
odlisné vlastnosti objekt(; fazeni prvkd do
rad, Cislovany a necislovany seznam,
vicelrovhovy seznam;

I-5-3-02 pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici tabulky nebo
seznamu Ciselna i neciselna data

pro vymezeny problém zaznamenava do
existujici tabulky nebo seznamu ciselna i
neciselna data

struktura, prvky a vztahy IS; tabulka a jeji
struktura; zaznam, doplnéni a Gprava
zaznamu
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6. rocnik

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

Tematické okruhy prarezového tématu,
presahy, vazby, rozsirujici ucivo,
poznamky

1-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje
data, odhaluje chyby v cizich interpretacich
dat

ziska z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich interpretacich dat

schéma, myslenkova mapa, vyvojovy
diagram, data v grafu a tabulce - ziskavani,
vyhledavani a ukladani dat obecné a v
pocitaci; proces komunikace, kompletnost
dat, ¢asté chyby pfi interpretaci dat,
Filtrovani, razeni a tfidéni dat

OSV (osobnostni rozvoj - rozvoj schopnosti
poznani)
M: zavislosti, vztahy a prace s daty

1-9-1-02 navrhuje a porovnava rlizné
zpusoby kodovani dat s cilem jejich uloZeni
a prenosu

navrhuje a porovnava riizné zplsoby
koédovani dat s cilem jejich uloZeni a prenosu

rizné moznosti kddovani ¢isel, znakd,

barev, obrazk(, zvuki a jejich vlastnosti;
standardizované kody; bit; bajt, nasobné
jednotky; jednoduché Sifry a jejich limity

OSV (osobnostni rozvoj - kreativita)

1-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké
informace bude potrebovat k jeho reseni;
situaci modeluje pomoci grafd, pripadné
obdobnych schémat; porovna svj
navrzeny model s jinymi modely k Feseni
stejného problému a vybere vhodnéjsi,
svou volbu zdGvodni

vymezi problém a urci, jaké informace bude
potrebovat k jeho feseni; situaci modeluje
pomoci graf(, pfipadné obdobnych
schémat; porovna svij navrzeny model s
jinymi modely k FeSeni stejného problému a
vybere vhodnéjsi, svou volbu zdGvodni

barevné modely a vektorova grafika,
binarni kod, logické A a NEBO

1-9-2-01 po precteni jednotlivych krokd
algoritmu nebo programu vysvétli cely
postup; urci problém, ktery je danym
algoritmem resen

po precteni jednotlivych kroku algoritmu
nebo programu vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym algoritmem resen

zakladni pojmy algoritmizace: nastroje
programovaciho prostredi, blokové
orientovany programovaci jazyk

1-9-2-02 rozdéli problém na jednotlivé
resitelné ¢asti a navrhne a popise kroky k
jejich reseni

rozdéli problém na jednotlivé resitelné ¢asti
a navrhne a popise kroky k jejich Feseni

analyza problém( kazdodenniho Zivota a
navrh reseni: dekompozice ulohy,
problému;

1-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvofi prehledny
program s ohledem na jeho mozné
disledky a svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi v ném pripadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofi prehledny program s ohledem
na jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

tvorba algoritmu v blokové orientovaném
programu: tvorba, zapis a prizplsobeni
algoritmu, Prikaz a sloZeny prikaz,
Opakovani, Podprogramy - vlastni bloky,
Klonovani, Vzhled, efekty, batoh, rozsireni
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1-9-2-06 ovéri spravnost postupu, najde a
opravi v ném pripadnou chybu

oVéri spravnost postupu, najde a opravi v
ném pripadnou chybu

vlastni projekt: tvorba digitalniho obsahu:
tvorba program (napriklad pfibéhy, hry,
simulace, roboti); potfeby uzivateld,
uzivatelské rozhrani programu; autorstvi a
licence programu; etika programatora

1-9-4-01 popise, jak funguje pocita¢ po
strance hardwaru i operac¢niho systému;
diskutuje o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve svété

diskutuje o fungovani digitalnich technologii
urcujicich trendy ve svété

Vyhledavani informaci na internetu

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i prenos

uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalsi zpracovani
¢i prenos

Google Classroom, Google sdilené
dokumenty, tabulky a prezentace, Princip
cloudového ulozisté

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji ¢innost tak,
aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti
dat; popise fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich reseni

dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuZiti dat;
popise fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich reseni

princip e-mailu
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7. rocnik

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

Tematické okruhy prarezového tématu,
presahy, vazby, rozsirujici ucivo,
poznamky

1-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké
informace bude potfebovat k jeho resent;
situaci modeluje pomoci grafu, pripadné
obdobnych schémat; porovna svijj
navrzeny model s jinymi modely k Feseni
stejného problému a vybere vhodnéjsi,
svou volbu zdGvodni

vymezi problém a urci, jaké informace bude
potfebovat k jeho reseni; situaci modeluje
pomoci graf(i, pfipadné obdobnych
schémat; porovna svij navrzeny model s
jinymi modely k Feseni stejného problému a
vybere vhodnéjsi, svou volbu zdGvodni

standardizovana schémata a modely,
paralelni ¢innost

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu
véechna data potrebna k reseni problému;
vyhleda chybu v modelu a opravi ji

zhodnoti, zda jsou v modelu vsechna data
potrebna k reseni problému; vyhleda chybu
v modelu a opravi ji

ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu,
kostra grafu, Orientované grafy, automaty

1-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori prehledny
program s ohledem na jeho mozné
dasledky a svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvori prehledny program s ohledem
na jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

udalosti, vstupy, opakovani s podminkou,
podminky s operatory, vnimani podminky,
proménné, vétveni programu,
rozhodovani, objekty a komunikace mezi
nimi, operace s Cisly a retézci,
podprogramy s parametry, graficky vystup,
zvuk a jeho editace

1-9-4-01 popise, jak funguje pocita¢ po
strance hardwaru i operacniho systému;
diskutuje o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve svété

popise, jak funguje pocitac po strance
hardwaru i operacniho systému; diskutuje o
fungovani digitalnich technologii urcujicich
trendy ve svété

pojmy hardware a software, souc¢asti
pocitace a principy jejich spole¢ného
fungovani; datové a programové soubory,
asociace v OS, formaty soubor(l a
komprese

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i prenos

uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalsi zpracovani
¢i pfenos

struktura a principy internetu; web -
fungovani webu, webova stranka, webovy
server, prohlize¢, odkaz, URL, vyhledavac;

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zplsob
pfipojeni digitalnich zafizeni do pocitacové
sité; uvede priklady siti a popise jejich
charakteristické znaky

vybira nejvhodnéjsi zplsob pripojeni
digitalnich zarizeni do pocitacové sité; uvede
priklady siti a popiSe jejich charakteristické
znaky

pocitacova sit

1-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami a
chybovymi stavy pocitace

poradi si s typickymi zavadami a chybovymi
stavy pocitace

postup pfi feseni problému s digitalnim
zarizenim -nepropojeni, program bez
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odezvy, Spatné nastaveni

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji Cinnost tak, | dokaze usmérnit svoji cinnost tak, aby umeéla inteligence
aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuZiti | minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuzZiti dat;
dat; popiSe fungovani a diskutuje omezeni | popise fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich rfeseni zabezpecovacich reseni
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RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

Tematické okruhy prarezového tématu,
presahy, vazby, rozsirujici ucivo,
poznamky

1-9-2-03 vybere z vice moZnosti vhodny
algoritmus pro feseny problém a sv(j vybér
zdGvodni; upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rzné algoritmy pro
reseni problému

vybere z vice moznosti vhodny algoritmus
pro reseny problém a svij vybér zdtvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rdizné algoritmy pro reseni
problému

sestaveni a oZiveni robota

1-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori prehledny
program s ohledem na jeho mozné
disledky a svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi v ném pripadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, promeénné

v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofi prehledny program s ohledem
na jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

pouzivani vystupnich zafizeni robota
(motory, displej, zvuk), PouZivani senzord,
Sestaveni programu s opakovanim a
rozhodovanim

1-9-2-06 ovéfri spravnost postupu, najde a
opravi v ném pripadnou chybu

oVéFi spravnost postupu, najde a opravi v
ném pripadnou chybu

¢teni programu a jeho ladéni

1-9-3-01 vysvétli acel informacnich
systémd, které pouziva, identifikuje jejich
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi;
zvaZuje mozna rizika pfi navrhovani i
uzivani informacnich systém(

vysvétli Gcel informacnich systémd, které
pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky a
vztahy mezi nimi; zvaZzuje mozna rizika pri
navrhovani i uzivani informacnich systému

informacni systémy instituci, které zaka
obklopuji, definice systému, funkce a jejich
déleni, Informacni systém ve skole:
uzivatelé, ¢innosti, prava, struktura dat;
ochrana dat a uzivatel(, ucel informacnich
systému a jejich role ve spolecnosti

1-9-3-02 nastavuje zobrazeni, Fazeni a
filtrovani dat v tabulce, aby mohl
odpovédét na polozenou otazku; vyuziva
funkce pro automatizaci zpracovani dat

nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v
tabulce, aby mohl odpovédét na poloZzenou
otazku; vyuZiva funkce pro automatizaci
zpracovani dat

zpracovani vystupt z velkych soubor( dat;
prace se zaznamy, pravidla a omezeni;
relativni a absolutni adresy bunék, pouziti
vzorcl u rGznych typt dat, funkce s
¢iselnymi a textovymi vstupy, fizeni a
filtrovani dat v tabulce

1-9-3-03 vymezi problém a urci, jak pfi jeho
reseni vyuzije evidenci dat; na zakladé
doporuceného i vlastniho navrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat a nastavi pravidla
a postupy pro praci se zdznamy v evidenci
dat

vymezi problém a urci, jak pfi jeho rfeseni
vyuzije evidenci dat; na zakladé
doporuceného i vlastniho navrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat a nastavi pravidla a
postupy pro praci se zdznamy v evidenci dat

tabulkovy procesor: navrh a tvorba
evidence dat: formulace poZadavk;
struktura tabulky, typy dat; vkladani
zaznamu do DB tabulky

1-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a nasledné

sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti

vlastni samostatny projekt: MS Excel,
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zhodnoti jeji funkénost, pfipadné navrhne | jeji funkénost, pripadné navrhne jeji Gpravu | kontrola spravnosti a pouzitelnosti
jeji tpravu struktury, nastavenych pravidel; Gprava
pozadavku, tabulky ¢i pravidel
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RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

Tematické okruhy prarezového tématu,
presahy, vazby, rozsifujici ucivo,
poznamky

1-9-2-02 rozdéli problém na jednotlivé
fesitelné ¢asti a navrhne a popise kroky k
jejich Feseni

po precteni jednotlivych kroku algoritmu
nebo programu vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym algoritmem resen

programovaci/roboticky projekt a plan
jeho realizace

1-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori prehledny
program s ohledem na jeho mozné
dasledky a svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi v ném pripadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofri prehledny program s ohledem
na jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

popis problému, navrh postupu, Ladéni
programu

1-9-2-06 ovéfri spravnost postupu, najde a
opravi v ném pripadnou chybu

OVErFi spravnost postupu, najde a opravi v
ném pripadnou chybu

prezentace a obhajoba projektu, reflexe

1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac po
strance hardwaru i operacniho systému;
diskutuje o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve svété

popise, jak funguje pocitac po strance
hardwaru i operacniho systému; diskutuje o
fungovani digitalnich technologii urcujicich
trendy ve svété

operacni systémy -funkce, typy, typické
vyuziti; Fungovani novych technologii
(smart TV, VR, Al)

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i pfenos

uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalsi zpracovani
¢i pfenos

internet, datacentra, princip cloudovych
aplikaci; Tvorba digitalniho obsahu a
multimédii , Web (funkce, web stranky,
web server, prohlize¢, URL)

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zplsob
pFipojeni digitalnich zafizeni do pocitacové
sité; uvede priklady siti a popise jejich
charakteristické znaky

vybira nejvhodnéjsi zplsob pripojeni
digitalnich zafizeni do pocitacové sité; uvede
priklady siti a popise jejich charakteristické
znaky

typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti,
fungovani sité -klient, server, switch,
IPadresa;

1-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami a
chybovymi stavy pocitace

poradi si s typickymi zavadami a chybovymi
stavy pocitace

zakladni Udrzba pocitace, chybové stavy

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji ¢innost tak,
aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti
dat; popisSe fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich reseni

dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuZiti dat;
popise fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich reseni

bezpecnost a rizika (Gtoky - cile a metody,
nebezpecéné ap a sys); metody zabezpeceni
pristupu k dat(im, role a pristupova prava
Zabezpeceni PC a dat Gtoky - cile a metody
Gtocnikd, nebezpecné aplikace a systémy;




Informacni technologie

9. rocnik

zabezpeceni digitalnich zarizeni a dat -
aktualizace, antivir, firewall, bezpecna
prace s hesly a spravce hesel, dvou
faktorova autentizace, Sifrovani dat a
komunikace, zalohovani a archivace dat,
Digitalni identita a digitalni stopa,
Sledovani polohy a komunikace, zaznamy o
pfihlaseni a pohybu na netu

sdileni a trvalost dat, Informace o uzivateli
v souboru (metadata) , Fungovani a
algoritmy socialnich siti, vyhledavani,
cookies




